Andr0|d FeJleszt0| lecke — A fejlesztéi kornyezet attekintése

2010 szeptember 14. | 13 hozzaszolas | Kategoria: Fejlesztés

Az informatika teriletén belll a mobiltelefénia az egyik legjobban fejlédd dgazat, melyek kozil a két
legdinamikusabb hizéerd az iOS és az Android OS.

Egy kezdé fejleszté szaméra mindig kérdéses, hogy mit is kezdjen el elészor tanulni.

Az imént emlitett mobiltelefonos platformok kozil taldn az Androidra lehet a leginkdbb platformfliggetlendl
fejleszteni — kdszonhetden a Java nyelvnek.

A kordbban megjelent Android honositassal kapcsolatos bemutatékhoz hasonléan, most is egy tdbb részes
cikksorozatot szeretnénk elinditani azok szamaéra, akik kicsit szeretnének jobban elmélyllni az Android fejlesztés,
programozas vildgdban.

A fejlesztéi kdrnyezet (avagy IDE — Integrated Development Environment, esetiinkben Eclipse), maga is Java
nyelven irédott, amely elérhetd a legnépszer(ibb operacios rendszerekre, Windowsra, Mac OS X-re, és kilonbdzo
Linux disztriblcidkra egyarant. Amennyiben Android fejlesztévé szeretnénk valni, mindenképpen meg kell
ismerkednlnk az Android fejlesztéknek szant oldalédval, hiszen az itt taldlhaté dokumentaciok ériasi segitségiinkre
lesznek a tanulds, problémamegoldas folyaman.

Fontos megemliteni, hogy az iOS platformmal ellentétben, nem szlkséges regisztralt fejlesztének lenniink ahhoz,
hogy az alkalmazasunkat a telefonunkon is kiprébalhassuk, vagy az interneten .apk formatumban terjesszik azt.
A cikksorozat elsé részében a fejlesztéi kdrnyezet telepitését és egy példaprogram elkészitését mutatjuk be
Windows-os kdrnyezetben.

Ehhez a kdvetkezd [épéseket kell végrehajtanunk.

* Amennyiben géplinkén még nincs fent a Java Runtime Environment, Ggy let6ltés utdn telepitsik innen
* Ezutdn toltsik le az Eclipse Java EE alkalmazast.

e Miutdn letolt6dott, bontsuk ki a .zip Fjl tartalmat, pl. az asztalra.

* Majd installdljuk az Android SDK-t, és ugyancsak bontsuk ki, az egyszerliség kedvéért ezt is az asztalra.

Java Setup - Progress

Statuz:  Installing Java

Now you can have a full-featured office suite that’s
compatible with Microsoft Office for free!

« Word processor, spreadsheet, presentation, drawing and database.
* Reads, edits and saves Microsoft Office files.

* Uses the increasingly popular ODF file format.
* One<lick PDF export and import.

—~
OpenOfficeorg
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Inditsuk el az imént kicsomagolt Eclipse programot és kattintsunk a Help/Install new software mendre.

A “work with” opcidhoz irjuk be a https://dl-ssl.google.com/ hivatkozast, majd nyomjunk az Add gombra.

A folyamatot az OK gomb lenyomasaval folytassuk, aminek hatdsdra meg is jelent a Developer Tools, ami mellett
jeloljuk be a checkbox-ot, majd kattintsunk a Next gombra.

A kovetkezd ablakban fogadjuk el a felhasznalasi feltételeket, majd pedig a Finish gomb lenyomasaval
véglegesitsik a folyamatot.
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Restore Defaudts | /o |
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3 Workspace Launcher

Select a workspace

Edipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session,

Workspace: | C:\Users\androidhungaryworkspace »| Browse...

[+ Use this as the default and do not ask again

(84 I Cancel
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Miutdn a szikséges mezdket kitoltottik, nyomjunk a Finish gombra. A baloldali struktdraban nyissuk meg a Lesson
1 —src—com.androidhungary.lesson1 - lesson1.java f3jlt.

irjuk be a kédot, és kattintsunk a Build mendire és valasszuk ki, hogy Android Application.

Amennyiben régton a telefonunkra szeretnénk telepiteni az alkalmazast, csatlakoztassuk a készilékinket USB
kabelen, (ne felejtsiik el bekapcsolni a Settings/Applications/Unknown sources, és Settings/Applications/

Ha viszont virtudlis eszkdzon szeretnénk tesztelni, adjuk hozza az SDK-ban, majd utdna inditsuk el.

Az elébbi révid bemutato alkalmazassal el is készitettik elsé Android OS alatt futé programunkat.
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Miutdn a szikséges mezdket kitoltottik, nyomjunk a Finish gombra. A baloldali struktiraban nyissuk meg a Lesson

1-src—com.androidhungary.lesson1 - lesson1.java f3jlt.
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irjuk be a kédot, és kattintsunk a Build meniire és valasszuk ki, hogy Android Application.

Amennyiben régton a telefonunkra szeretnénk telepiteni az alkalmazast, csatlakoztassuk a készilékinket USB
kdbelen, (ne felejtsiik el bekapcsolni a Settings/Applications/Unknown sources, és
Settings/Applications/Development/USB debugging bedllitdsokat).

Ha viszont virtudlis eszk6zon szeretnénk tesztelni, adjuk hozza az SDK-ban, majd utdna inditsuk el.

Az eldbbi révid bemutatd alkalmazéssal el is készitettik elsé Android OS alatt futd programunkat.

MNew Android Project

Creates a new Android Project resource.

Project name: | Lesson 1

~Contents
(* Create new project in workspace

(" Create project from existing source
[¥ Use default location

thﬁ.lﬂ cers (androidhungary /workspace Lesson 1 Hrowee,,

" Create project from existing sample
&mﬁﬁihh"ﬁ:; ;J

Build Target

Target Mame | vendar | Platform | aP1... |
Android 2.2 Android Open Source Project 22 ]
[0 Google APIs Google Inc. 2.2 g

Standard Androsd platform 2.2

Properties |
Application name: |LE$5n:|n 1 I
Package name: | com.androidhungary.lessoni bl
[V Create Activity: [lessont ' »
| -

import android.:
import android.
android.

extends Actiwvity f{

activity is fi
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Android honositas 1. rész — Az android csomagjai
2010. majus 14. | 42 hozzadszélas | Kategdria: Android OS, Bemutatd, Fejlesztés

Az Android operdciés rendszerek honositdsdnak menetérél most egy hdromrészes cikksorozat készil, melynek elsé
része az android apk csomagjainak felépitését hivatott bemutatni.

Lehet, hogy sokaknak kicsit szdraznak fog tlnni, de azért vagjunk is bele!

Sokszor hallottam mar, hogy semmi extra nincs az Androidban, hiszen ugyanigy Java csomagokbdl all, mint a sima
Javas telefonokra telepitheté programok.

Ez részben igaz, az Android Javéra épl, viszont nem csak egyszer(l Java platformrél van szé, hiszen ott van
mellette maga az Android platform is.

Az operdciés rendszer felépitése a kovetkezé:

* Linux kernel. Ez a nagyszer( rendszermag dobog az sszes Android telefon szivében. A feladata, hogy
Osszekosse a szoftvert a hardverrel, és kezelje az egyes eszkdzoket, pl.: kamera, g-szenzor, gps, stb.
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* Busybox. Ez a szoftver taldlhaté meg altaldban az embedded Linux eszkdzokon, pl.: routerekben,

fényképez&gépekben, és mint azt példank mutatja: telefonokban. A busybox egy kis hely- és
eréforrasigényl shell alapl programgyjtemény. Ez inditja el a telefon egyes funkcidit, mint pl. a Dalvik VM
¢ Dalvik. Ez a szoftver mar az Android csomag része, neki kdszoénhetd, hogy platformfiggetlendl
telepithetjiik programjainkat barmilyen Android alapU készilékre. Nem mads, mint egy virtualis gép, ami
magat az androidot futtatja.
* Framework. Az Android felhasznéléi felllete. A késébbiekben sok sz6 lesz réla.

Innen kezd érdekesebbé valni a dolog, mert eljutottunk arra a részre ahol az egyes alkalmazasok futnak.

Az Android alkalmazasai apk kiterjesztés( zip csomagokban vannak tarolva. Az apk csomagok harom helyen
kerllnek tarolasra.

/system/framework/ — A framework egy részét is apk csomagok képzik, nevezetesen a framework-res.apk csomag.
Ez nagyon fontos a rendszer szamara, mivel alapvet$ adatokat tartalmaz a telefon feliletének elrendezésérdél, a
felllet grafikai elemeirél, az Android rendszer széveges dllomanyairdl, az egyes ablakok/képernydk szinezetérdl, és
még rengeteg dologrél.

/system/app/ — Itt taldlhatdak a telefonra gyérilag feltelepitett alkalmazésok, mint példaul a galéria, a telefon, a
névjegyzék, stb.

/data/app/ — Itt pedig a Marketbdl, vagy egyéb forrasbdl telepitett alkalmazasok kapnak helyet.

Az apk csomagok jelentik tehat mindazt, amit a kijelzén ldthatunk.

A készilék minden képi, és szoveges eleme ezekben a csomagokban van meghatarozva, tehat ha mddositani
akarunk valamit, elég az apk-kat médositani.

Ennek két jol jarhato Utja is van, ahol az elsé az, ha rendelkezésre allnak az apk-k forrasai.

Ebben az esetben konnyl dolgunk van, egyszerlen elhelyezhetjik a lokalizaciénkat a csomagban, és azt leforditva
remélhetéleg egy mar miikodd apk csomagot kapunk, amit hasznélatba is vehetink.

Az esetek tobbségében viszont olyan apk-k fognak a kezeink kdzé kerllni, amik mar médositasokat tartalmazzak,
vagy nem rendelkeziink a forrdsaval. Ez esetben jon képbe a maésik Ut, ki kell bontanunk, és vissza kel fejtenlink a
csomagot.

Ennek mibenlétét akkor lathatjuk at, ha jobban megismerjik a csomagokat.

Mint azt mar irtam, egyszer( zip dllomanyokrol van szd, tehat valamilyen archivum-kezel&vel meg is tudjuk nyitni a
csomagokat.

Az apk-knak harom nagyon fontos része van: az AndroidManifest.xml f3jl, az src mappa és a res mappa.
AndroidManifest.xml. Ez az apk lelke. Ebben a f4jlban vannak meghatédrozva az activity-k, amik a program felileteit
jelentik.

Az apk csomagoknak rengeteg féle activityjik lehet. Lehet indithato alkalmazas, widget, esetleg valamely
rendszermenibe beépuld activity, amely lehet automatikusan induld, a hattérben futd alkalmazas, stb.

J6 példa erre a gallery.apk csomag, ami egyszerre tartalmazza a galériat, a fényképezdt, a videdrogzitst, és a
képkeret widgetet.

Az AndroidManifest.xml f3jlban hatdrozhaté meg az is, hogy milyen engedélyekkel rendelkezzen a széban forgd
apk.

Ez az a lista, amit telepitéskor ldthatunk, amikhez hozzafér az alkalmazas a telefonban.

Src mappa. Ezt a mappat nem latjuk, csak a forrdsban. Ha egy archivumkezel&vel megnyitunk egy apk-t, classes.dex
néven taldlunk benne egy f3jlt.

Ebbe a f3jlba van belekddolva a teljes src mappa tartalma. Itt kerll téroldsra a csomag Java nyelv( utasitaslistdja, a
programok, amit a telefon futtat, ha elinditunk egy-egy alkalmazast.

Létezik mod a mappa visszafejtésére, de a lokalizdcidhoz nincs réd szikségunk.

Res mappa. Szdmunkra ez a legfontosabb része az apk-knak, itt taldlhaté tébbek kozott az apk Gsszes szdvege,
méghozza nyelvenként kilon-kilon.

A sorozat harmadik cikke fog foglalkozni a res mappa miikodésével, tehat most nem fogom az egyes allomanyokat
részletesen bemutatni.

Fontos megemliteni viszont, hogy az archivumkezel&vel kibontva itt sem fogunk tobb dolgot latni, mint a fajlok
neveit és a képeket. Az apk-k rengeteg xml F3jlt tartalmaznak, viszont mindet titkositva taldljuk, tehat visszafejtés
nélkil nincs lehetéséglink belenézni az dllomanyokba. A tarolt mappak jelentds része nem is latszik, kodolva
tartalmazza 6ket a resources.arsc f3jl a csomag gyokerében.

Az utolsé mondatokkal ra is tértiink az apk fajlok védelmére.

Mivel a nem nyilt forrdst csomagok harmadik Fél szellemi értékeit (az altala irt programot, grafikdkat, stb.)
tartalmazzak, meg kell 6ket védeni a rossz szandéku felhasznalastol.

Ennek fényében a forrasok nem, vagy csak részben visszafejthetéek, igy nincs lehetéség a teljes forrds, vagy a
forrds egyes részeinek mashol torténd felhasznéldsara.

Aki kibontott egy apk-t az bizonyéra felfigyelt a META-INF mappara. Itt ker(l taroldsra a csomag készitéjének
aldirdsa, mert bizony minden egyes apk fjl eqy egyedi kulccsal van hitelesitve.

Ez a kulcs szavatolja az apk védelmét a mddositasokkal szemben.

Amennyiben egy bit is megvaltozik, az apk-t futtatd kdrnyezet észlelni fogja, hogy érvénytelendl alairt elemek
vannak a csomagban, és visszautasitja azt, tehat az apk nem lesz miikodéképes.

Megtehetjik azt, hogy generdlunk sajat kulcsot, amivel Gjra alairjuk a csomagot, de az a csomag mar nem a kiadd



sajat hitelesitését fogja hordozni, igy nyilvanvaléva vélik a felhasznalé elétt, hogy egy nem hivatalos, nem eredeti
kiadasu csomagot hasznal.

Ezek a védelmi eljardsok rdnyomhatndk a "FAIL" feliratd bélyeget a honositdsokra, de szerencsére létezik egy
lehetdség, amivel a mddositott csomagokat hasznédlatba vehetjik a telefonon, amennyiben nem hivatalos romokra
készitliink nem hivatalos update csomagokat.

Ahogy az egyes apk-kndl, Ugy a készllékek operdcids rendszerét is védi egy kulcs, ennek eredményeként csak az
operéacios rendszer készitdje altal kiadott kulccsal alairt frissité csomagokat fogja elfogadni a recovery.

Itk jon képbe a root. Akinek nem probléma a garanciavesztés, megteheti, hogy feloldja a telefonjan a kilsé
behatasok ellen védd eljardsokat, rendszergazda jogokkal férhet hozza a telefonon futd busyboxhoz, vagy mas
recoveryt telepithet a készilékre, vagy valamelyik harmadik féltél szarmazd szoftvert installdlhat a gyari rom
helyére.

Innentdl kezdve megkezdhetjik a kedvenc romunk magyaritasat. Az elsé [épés, hogy a rom csomagjabdl, ami
ugyancsak egy zip ki kell bontanunk az apk-kat, vissza kell fejteniink, és lokalizadlnunk &ket.

Android honositas 2. rész — Az apk csomagok kezelése
2010. méjus 18. | 2.hozzaszdlas | Kategoria: Android OS, Bemutatd, Fejlesztés

A sorozat el6zé részében megismerkedtiink az apk csomagok felépitésével, és most eljott az idé, hogy gyakorlatba
lltessik az elméleti részt.

A fajlok kibontdsaval kell kezden(ink, amihez egy nagyon (igyes kis programot hasznalunk, az apktoolt. A program
ingyenesen letolthetd innen.

Két fajlra lesz szikséglink, mégpedig magara az apktoolra, és a megfeleld platformra kiadott indité dllomanyara.
Nem akarok sok id6t vesztegetni, mivel az apktool telepitéséhez minden informacié megvan az oldalukon. Aki
elakadt, az nyugodtan kérdezzen.

En Linux alapU operaciés rendszert hasznélok, és ajanlom mindenkinek, hogy akar virtualis gépben, de mindenképp
valamilyen Linux alapU rendszer, esetleg Ubuntu alatt prébalgassa az itt leirtakat.

Természetesen Windows és MAC OS alatt is van lehet&ség ezekre a dolgokra, ha valaki ragaszkodik ezekhez az
operdcios rendszerekhez.

Prébaljdtok értelmezni a haszndlt parancsokat, és alakitsatok éket a megfeleld rendszer parancssordhoz.

Miutdn mar mindenink megvan a csomagok kezeléséhez, bontsunk is ki egy APK fgjlt. Lassuk hogy is mkddik az
apktool:

$ apktool

Apktoolv1.1.1-a tool for reengineering Android apk files

Copyright 2010 Ryszard Wisniewski

Usage: apktool [-v|--verbose] COMMAND [...]

COMMAND:Ss are:

d[ecode] [-s|--no-src][-r|--no-res][-d|

Decode <file.apk> to <dir>.

-S, =-NO-SrC

Do not decode sources.

-r, --NO-res

Do not decode resources.

-d, --debug

Decode in debug mode. Check project page for more info.

bluild] [-f|--force-all][-d|--debug] [<app_path>]

Build an apk from already decoded application located in <app_path>.

Apk file will be placed in <app_path>/dist/out.apk.

It will automatically detect, whether files was changed and perform

needed steps only.

If you omit <app_path> then current directory will be used.

-f, -Force-all

Skip changes detection and build all files.

-d, --debug

Build in debug mode. Check project page for more info.

For additional info, see: http://code.google.com/p/

Ha attanulmanyoztuk a stiigdét, bontsunk ki egy APK f4jlt, legyen az a Launcher.apk:

$ apktool d -s Launcher.apk Launcher

I: Copying raw classes.dex file...

I: Decoding resource table...

I: Decoding resources...

I: Copying assets and libs...

Lathatjuk, hogy létrejott egy mappa Launcher néven. Ha belekukkantunk, a kdvetkezd fajlokat fogjuk &tni:
9patch AndroidManifest.xml classes.dex res

A kibontdshoz a “d”, avagy decode és a “-s”, azaz forrdsok nélkil kapcsoldkat hasznaltuk, igy csak a res mappat
bontottuk ki, a forrasfajlokhoz nem nyultunk hozza.

A kibontott/létrejott mappak a kdvetkezék:

9patch. Az android csomagokban van lehetdséglink amolyan “kimaszkolt” képelemeket [étrehozni.
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Ez azért jo, mert az igy létrehozott fjlokat a megfelelé paraméterekkel lehet nyudjtani, nem szikséges a képek tobb
méretbeni taroldsa.

A 9patch mappdaban térolt fajlok segitenek a maszkolt képek majdani visszaalakitdsdban, a honositdsokhoz nincs
szlkséglnk ra.

AndroidManifest.xml. Az eléz6 cikkben volt réla szé, lapozzatok vissza.

classes.dex.

Errél szintén az el6zé részben olvashattatok és, ahogy sanyiii emlitette, az src mappdaban tarolt Java forrasokbdl
forditott bajtkéd van benne (mégegyszer kdszéndm neki a javitast).

res mappa. Ismét az eléz6 részben kerllt emlitésre. Nézegessétek, tanulmanyozzatok az itt tarolt Fajlokat,
melyeket a kovetkezd, befejezd cikkben részletesen is kitdrgyalunk.

Térjunk vissza a példédnkhoz, ahol ugye mér kicsomagoltuk az elsé§ APK csomagunkat.

A kisérletezni vagyo olvasdk csindlhatnak rajta médositasokat, viszont most lassuk, hogy hogyan is lehet Gjra APK-t
varazsolni a konyvtarakbdl:

$ apktool b Launcher

I: Copying classes.dex file...

I: Checking whether resources has changed...

I: Building resources...

I: Building apk file...

A classes.dex UGigy, ahogy van be lett mésolva a csomagba, ellendrizve lettek a modositdsok, 6sszepakoltuk a res
mappat, és létrehoztuk az apk csomagot.

Most a Launcher kdnyvtarban létrejott egy “dist” mappa, amiben megtaladlhatjuk az out.apk fajlt. Ez a most
Osszecsomagolt APK fajlunk, ami viszont még nincs alairva. Az alairdshoz el&szor kulcsot kell gyartanunk
magunknak. A kulcs létrehozdsdhoz telepitve kell legyen a Java JDK a gépinkre. Windows felhasznaldk innen
tolthetik le. Linux felhasznalok csak telepitsék repobdl (ajanlom az openjdk-t).

Amennyiben sikerilt feltelepiteni a JDK-t, generaljuk le a kulcsunkat:

keytool -genkey -alias kulcsom.keystore -keyalg RSA -validity 20000 -keystore kulcsom.keystore

Sikeresen létrehoztuk a sajat privat kulcsunkat, amivel aldirhatjuk az APK csomagot:

jarsigner -verbose -keystore kulcsom.keystore -signedjar Launcher/dist/Launcher.apk Launcher/dist/out.apk
kulcsom.keystore

Most létrejott a Launcher/dist/Launcher.apk, ami mar az Gjonnan leforditott APK fajlunk alairt verzidja.

Android honositas 3. rész — Honositas és Update csomag
2010. janius 3. | 33 hozzdszélas | Kategdria: Android OS, Bemutatd, Fejlesztés

Elég sok id6 telt el a masodik rész 6ta, remélhetéleg minden érdeklédd ki tudta prébalni az kordbbi részekben leirt
dolgokat.

Tehgét van néhany kibontott apk fajlunk, egy telefonunk, ami most magyaritani szeretnénk. El6ljdroban néhany szét
ares mappa mikodésérdl.

A leggyakoribb konyvtarak, amiket itt taldlhatunk a kdvetkezdk.

drawable. Itt a programcsomag altal hasznalt grafikai elemek, és néhdny xml fajl taldlhatd, melyek a grafikus
elemek elhelyezkedését/viselkedését befolyasoljak.

layout. Az itt taldlhatd xml fajlok szabjdk meg az alkalmazas ablakainak/képernydinek/

values. Szdmunkra ez igen fontos, hiszen tobbek kdzott a nyelvi Fjlokat is tarolja ez a mappa, amibe késébb
részletesebben is belenézink.

xml. A program altal hasznalt leird Fajlok, amelyek kilonb6z6 adatokat tartalmazhatnak és a program mkodését
befolyasoljak.

Eszrevehettétek, hogy néhany mappabdl tébb valtozat is étezik, ami szamunkra nagyon fontos.

Kilonbozé nyelveknek, telefon tipusoknak kilon mappat tudunk késziteni. Hogy is m(ikodik ez?

Példanak vegylk az 1.6-0s Launcher.apk-t.

Ebben a csomagban van egy drawable kbnyvtar, amiben a program képeit talaljuk, valamint van egy drawable-land
és egy drawable-port mappa.

Attdl Figgben, hogy a telefon allé vagy fekvé mddban van, a szilkséges elemeket a drawable-land és drawable-port
mappakbdl fogja venni.

Hasonléan ehhez, a values mappéaban az alapértelmezett angol fajlokat talaljuk, példaul a values-it az olasz nyelvi
fajlokat hordozza.

Ha létrehoznédnk egy values-it-land mappat, akkor a fekvé mddhoz tartozd olasz szévegeket innen toltené be.
Ezen a logikdn tovabb haladva, hozzunk létre egy values-hu mappat, amivel hozza is foghatunk a magyaritdshoz.
Avalues mappaban tobb xml fajlban van, de nekiink nem lesz mindre szlikségink.

Ha megtekintjik a values-it mappat, akkor konnyedén lemdasolhatjuk, hogy vajon mely f3jlokra van sziikséglnk a
magyar lokalizacié létrehozdsdhoz.

Mdsoljuk &t a strings.xml-t a values mappabdl a values-hu mappdba. A nyelvi fajlok az Androidtél megszokott xml
formatumban vannak tarolva.

Windows felhasznalok, figyelem! A fajlokat UTF-8 kddolassal kell menteni, killdnben nem fognak miikodni az
ékezetes karakterek.

windows alatt ajanlom az ingyen letdlthetd notepad? alkalmazast. En Linux rendszeren a geditet hasznlom.
Nyissuk meg a values-hu mappabdl a strings.xml-t, és nézzik meg a szerkezetét.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<resources>

<string name="application_name">Home</

<string name="uid_name">Android Core Apps</string>
<string name="folder_name">Folder</

<string name="chooser_wallpaper">

</resources>

Astringek felépitése egyszer(: <string name="string_neve">Szbéveg</.
Ezek alapjan forditsuk le a fenti angol szoveget:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<resources>

<string name="application_name">

<string name="uid_name">Android Alkalmazasok</string>

<string name="folder_name">Mappa</

<string name="chooser_wallpaper">

</resources>

Ennyi lenne.

Nem kell patchelni a forrdskdédot, hogy elhelyezzik a magyaritdst, nem kell befrogatni a magyar stringeket a kédba.
Egyszerlien atmasoljuk az angol fajlokat a -hu végli mappékba, és leforditjuk éket. Van azért néhany dolog, amire
figyelni kell.

A “\" karakter a backspace. Az Android rendszer érzékeny a kilonbozé kilonleges karakterekre, mert sokat
operatorként hasznal fel (“, ~, , stb.)

Ezek eldtt a karakterek eldtt “\” jelet szokas kitenni, igy értesitve a rendszert, hogy a kdvetkezd karakter egy irasjel
lesz.

Sok helyen fordul eld véltozd, ami valamilyen adattal, vagy szoveggel lesz felcserélve:

Shortcut \"%s\” created... Itt atszik, hogy az idézbjelek backspace-vel vannak elldtva, a “%s” pedig egy valtozd,
ahova a rendszer az ikon nevét fogja behelyettesiteni.

Ilyenkor érdemes végiggondolni, hogy nyelvtanilag mennyire lenne helyes a mondat, ha a valtozoét ott hagynank
ahol van, pl.: lkon “Gmail” [étrehozva. vagy inkabb “Gmail” ikon létrehozva.

Nagyon figyeljink oda, hogy a string nevét ne irjuk at, ne toroljik ki a <> jeleket.

Amennyiben kész a magyaritas, az el6z6ekben ismertetett médon forditsuk Ujra, irjuk ald, és hozzuk létre az update
csomagot.

Maga az update csomag egy .zip fjl, és hasonldan kell kinéznie, mint a ROM-nak, amibdl a csomag szarmazik.

Az update csomagnak van egy fontos kdonyvtéra, a META-INF/com/google/android, ahol taldlunk egy update-script
nev( Fajlt.

Ebben van meghatdrozva, hogy hogyan torténjen az update.

Ezt mindig az adott ROM update scriptjébdl érdemes értelemszeriien kibogaraszni, de a kbvetkezd parancsok
altaldban mikodnek.

show_progress 0.5 0
copy_dir PACKAGE:system SYSTEM:
show_progress 0.5 10

A fentiekbdl latszik, hogy az update folyamat a system koényvtdrat Fogja feldlirni az dltalunk mellékelt fajlokkal.
Ezek utdn masoljuk be az apk fajlunkat a helyére. (A pontos helyét nézziik meg az eredeti update csomagban,
amibdl kivettik.)

Ez ndlam a system/app/Launcher.apk. Majd a kedvenc archivumkezel&nkkel készitsiik el a zip csomagot.

Szinte készen vagyunk, mar csak az alairds szikséges.

Sajnos az apk csomagoktdl eltéré metddust kell alkalmaznunk, ebben segitséget taldlunk ezen a hivatkozason.
Innentdl kezdve mar csak Ujra kell inditanunk a telefont Recovery mddban, csinalni egy backupot, és flashelni a
kapott fajlt.

Sok sikert kivdnok a magyaritdshoz, és bombazzatok a kérdéseitekkel!

Szerz6: Apoth
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